
 マンズ・ピンズ・ソウズ 計１０８枚 
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 手札５枚＋１枚ずつ交換＝６枚でアガリ 

 

 ＋        

 

  

 

 

順番に１枚ずつ交換し、最初に揃えた人がアガリ 

チー・ポンなし（人が捨てたカードをもらえるのはロンだけ） 

 ❶❷❸など自由に取り決めてください 
 

❶ ５０ｐを超えた時点で終了 

❷ チップを払えない人が出た時点で終了 

❸ 一定時間で終了 

３枚組     ３枚組 

使用カード 

人数 

ルール 

ゲームの終了 

手札の揃え方 
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❶ 参加者にチップを２５ｐずつ配る 

❷ じゃんけん等でディーラーを決める 

❸ ディーラーはカードを混ぜて、手札を５枚ずつ配る 

❹ 表ドラカード(表向き)と裏ドラカード(裏向き)の２枚を脇に置く 

   裏ドラカードはアガリ時に開示 

❺ 残りのカードを「山カード」として中央に置く 

❻ ディーラーから順番に、左回りで 

 「山カードから１枚持ってきて１枚捨てる」を繰り返す 

❼ 手札があと１枚で揃う場合、カードを捨てる時にリーチと発声する 

❽ 手札が揃った時はロンと発声する 

❾ 完成した役とドラ（表ドラおよび裏ドラと同じカードを持って 

  いたら１枚につき１ｐ）を足してアガリ点を計算する 

❿ アガリ点をもらう 

  ・山カードから持ってきたカードでロン → 全員から 

  ・他の人が捨てたカードで    ロン → 捨てた人から 

⓫ アガった人は次のディーラーになる → ❸へ 

⓬ 山カードをすべて使った時点でアガリなし 

  → ディーラーは変わらず → ❸へ 

遊び方 
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アクション 

● 複数のアクションが同時に起きた場合はまわり順の近い人を優先 

  ＜例＞ 捨てられたカードに対して複数名が「ロン」 

    →まわり順の近い人がアガリ（他の人のアガリは認めず） 
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役リスト 
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