
◆役のコンビネーション  
 

「２ｐ役～４ｐ役を組み合わせたアガリの形」をイメージする。 

イメージがまとまったら、どんどんチーして、少しでも早くそろえる。 
 

ooaszc99 → oOo asD zc x[ 
ニショク❷+チャンタ❹＝❻ 
 

weersd99 → weR Wer sd f 
ピンフ❶+タンヤオ❶+イーペー❷+ニショク❷＝❻ 
 

◆２つ（以上）のアガリの形を考えながら、そろえる  
 

１つのアガリ形に決めつけない。持ってくるカード、チーできるカードによって 

「どちらのアガリの形にするのか」を選べるようにする。 
 

qetyuosd → 

Rty qWe uo i[ ピンフ❶+チンイツ❹+イッツー❹＝❾ 

qWe tyu  sd a[ ピンフ❶+ニショク❷＝❸ 

         ※４名プレイの場合、ツモアガリで３倍の得点（❸×３倍＝❾） 
 

◆くいかえ（喰い替え）  
 

役をそろえるために、そろっている３枚組をチーして１枚を入れかえる 

qeghjbm. → Fgh チー（サンショクイッツー❽） 
 

◆見切り発車 
 

「ほしいカードがそろってから」チーをはじめるのではなく 

「ほしいカードがあとで来たら、役ができる」と思ったら、チーしてみる。 
 

wosdzcnm → zXc チー 

あとからqやeが来れば… we Asd zXc q[13p 
 

◆相手がねらっている役、待っているカードを読む 
 

 チー・ポンをするほど、ねらっている役や待っている牌がばれやすい。 
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